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                                            Додаток 1
до Правил спортивних змагань

                                                                         з ракетомодельного спорту
Моделі-копії ракет

Керівництво для суддів
Модель-копія :      категорія S7             категорія S5

П.І.Б    :_______________________________________________________

№ ліцензії:_____________________________________________________

Стартовий номер:_______________________________________________

Команда:______________________________________________________

Назва прототипу:______________________________________________

Серійний номер прототипу:______________________________________

Дискваліфікація
	Прототип не є керованим снарядом,  ракетою або космічним носієм (п.9.1)

	У моделі відсутні нижні працюючі  ступені (для моделей багатоступінчастих прототипів (п.9.2.)).

	Немає даних по довжині або діаметру прототипу (п.9.4.)

	Немає фотографії прототипу в цілому (п.9.4.)

	Використано частини пластикових наборів і не зазначене  про це (п.9.7.)

	Модель не представлена в готовому для польоту виді відповідно до  вимог п.9.8.

	Модель категорії S5 не виконує вимоги п.2.4.3.

	На моделі відсутні: номер ліцензії ФРМСУ, не вказаний  клас моделей.

	Рекомендації що до роботи суддів-оцінників.


1.Оцінку моделей-копій проводять три судді. Вища й нижча оцінка відкидаються, у залік іде середня оцінка. 

2.Вимір розмірів моделей здійснюється металевим вимірювальним інструментом: лінійками і штангенциркулями.

3.Перед здійсненням польоту  учасник  повинен  повідомити  начальнику старту про польотну демонстрацію, а той у свою чергу доводить її до відому суддів-оцінників та глядачів.

4.Учасник може входити в стартову зону тільки після контрольного зважування.

5.Старший суддя-оцінювач зобов'язаний контролювати відповідність стану моделей стендовій оцінці  та маркуванню.

6.Фотографія прототипу в цілому повинна дозволяти встановити конфігурацію прототипу з урахуванням його симетричності.
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1.Технічні дані

1.1 Креслення прототипу
1.1.1.Установити в якій мірі зовнішні дані прототипу підтверджені кресленням, і в якій мірі достовірні представлені креслення в порівнянні із кресленням виробника.
- офіційне видання креслення

- завірене креслення прототипу

- дані, що підтверджують фарбування  й маркування

- робоче креслення моделі в масштабі 1:1

- папка, що містить всі представлені дані
1.1.2.Фотографії прототипу
Установити в якій мірі зовнішні подробиці, деталі, фарбування й маркування підтверджені фотографіями.
- мінімум один кольоровий знімок прототипу в цілому з чітко видимим фарбуванням та маркуванням

- мінімум три фотографії деталей і вузлів
Примітка:очки за технічні дані не нараховуються. Перевірте тільки що ці представлені дані відповідають пред'явленим вимогам до технічних даних. 
2.Ступінь складності
2.1. Конфігурація
Встановити в якій мірі  модель відрізняється по конфігурації від тіла відповідного визначення: циліндр  з носовим конусом та стабілізаторами.
Очки: 0-30
          2.2.Зовнішні компоненти
Оцінити кількість і складність зовнішніх деталей моделі, включаючи стабілізатори, перехідні поверхні  між ступенями, кожухи, навісні корпуси та  прискорювачі,  пускові бугелі, антени й т.д. Також необхідно оцінити в якій мірі перераховані вище  деталі були виготовлені учасником.
Очки: 0-20
2.3.Деталізація
Оцінити кількість окремих деталей, включаючи гайки, болти, гвинти,  заклепки,  кріпильні деталі, зварені шви, люки, дверцята, панелі, рифлення й т.п.. Також необхідно оцінити  чи виготовляв ці деталі сам учасник або він використав  деталі з  наборів.
Очки: 0-20
2.4.Малюнок фарбування
Оцінити кількість використаних кольорів і складність малюнка фарбування. Оцінити  кількість і складність маркування, з огляду на те, чи виготовлені ці маркування самим учасником.
Очки: 0-20
2.5.Складність пристосування до польоту
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Оцінити складність пристосування моделі до польоту, з огляду на відсутність стабілізаторів,  їхню малу   площу,  розбіжність  центра тиску й центра мас і т.д.
Очки: 0-20
2.6.Оригінальність
Заохочувальні бали:40 балів за прототип одного виду в змаганні; 20 балів, якщо є два однакових прототипи; нуль очок, якщо є три моделі одного і того ж прототипу. 
Очки: 0-40
Категорія в цілому150 очок максимально     
3.Відповідність масштабу
Примітка: різниця в 1% знижує оцінку на  2 очки за кожен виміряний пункт.
3.1.Фарбування та маркування
Необхідно зрівняти модель  із  кольоровими фотографіями й іншими підтверджуючими матеріалами для того, щоб визначити  в  якій мірі  фарбування відповідає  прототипу.

Очки: 0-20

Необхідно зрівняти модель із фотографіями та іншими підтверджуючими маркування матеріалами  для визначення наскільки маркування моделі відповідає маркуванню  прототипу.
Очки: 0-20
3.2.Модель у цілому
Загальна довжина моделі.

 Очки: 0-20
3.3.Конфігурація
Довжина головної частини.
Очки: 0-20
Найбільший діаметр.
Очки: 0-20
Обраний розмір  більше 10 мм.
Очки: 0-20
3.4.Другий ступінь.
Довжина  другої ступені .
Очки: 0-20
Діаметр другої ступені.
Очки: 0-20
3.5.Третій ступінь.
Довжина третьої ступені.
Очки: 0-20
Діаметр третьої ступені.
Очки: 0-20
Категорія в цілому 200 очок максимально.        
4.Майстерність
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4.1.Конструкція
Оцінити відсутність  видимих місць склеювання,  чіткість країв і відсутність  опуклостей і вм'ятин на рівних поверхнях і т.п.

Головна частина та перехідні поверхні
Очки:0-40
Корпус
Очки:0-40
Стабілізатор або еквівалент.

Очки:0-30
Деталі.

Очки:0-40
4.2. Обробка
Оцінити наскільки текстура поверхні    відповідає основному матеріалу прототипу, наскільки однакові фарбування або інші покриття,  якщо тільки  вони  відрізняються від обробки прототипу, яка їх  товщина, не запиленість, текстура, наскільки  чіткі й рівні границі  колірних  областей і маркувань,  якщо тільки вони відрізняються від маркування прототипу.
Головна частина й перехідні поверхні
 Очки:0-40
Корпус.

 Очки:0-40
Стабілізатори або еквівалент  (включаючи  прозорі стабілізатори).

 Очки:0-20
Категорія в цілому 250 очок максимально                       

 Всього 600 очок
5.Польотні характеристики
5.1.Запуск
Чи був старт успішним?  Якщо  ні, віднімається 10  очок за кожний пропуск або  затримку запалювання, але не більше 30 очок.
 Очки:0 або-30
Реалізм старту в порівнянні із прототипом.  Чи був старт різким або плавним?
 Очки:0-30
5.2.Політ
Реалізм польоту.   Чи був  політ вертикальним,  без розвороту проти вітру або відхилення від стартового пристрою?  Обертання не має бути, якщо прототип  не обертається. Стабільний політ без коливань.
 Очки:0-30
5.3.Ступені
Нараховується 30 очок за кожне успішне відокремлення ступеню  по прототипу.  За одноступеневу  модель очки  не нараховуються.
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Очки:0-60
5.4.Дистанційне керування.

Для орбітальних ступенів багаторазових космічних систем, які керуються при посадці за допомогою радіо керування (Шаттл,Буран). Повернення у стабільному аеродинамічному планеруванні та безпечне  приземлення без пошкоджень.
 Очки:0-50
5.5.Спеціальні ефекти. 
Демонстрація спеціальних ефектів таких які можуть тільки повторювати діям прототипу. Максимальні15 балів для кожного ефекту.
Очки:0-60
5.6.Кластери

Нараховується 5 очок за кожний двигун,  що  запалився.  Максимум 30 очок. За  модель із одним двигуном очки не нараховуються.

Очки:0-30
5.7.  Ступені та двигуни

Відніміть 15 очок  за  кожний двигун, що не запалився. Але не більше ніж   - 60 очок.
Очки:0 або – 60
5.8.Повернення

Розкриття системи порятунку на основних частинах моделі( парашут-10 очок,стрічка-5 очок)

Очки:0-20
Розкриття систем порятунку  ступенів  (парашут-10 очок,стрічка-5 очок)
Очки:0-20
Категорія в цілому 300 очок максимально      
